Tablet-basierte Musikproduktion / Lehrerfortbildung / Ledn Stawski
Vorweg:

Ich méchte die Begriffe im Zusammenhang mit Musikproduktion gerne so nennen, wie ich
sie auch selbst im Alltag verwenden wirde. Viele Begrifflichkeiten in der Popmusik
stammen aus dem englischen Sprachraum, z. B. Sound, Beat oder Groove. Ich denke, es
ist sinnvoller, direkt mit der ,Fachsprache” anzufangen und wie ein Profi mit den SuS zu
kommunizieren, anstatt jedes mal ,Drums® zu ,Schlagzeug” und ein ,,Drum Pad“ zu
einem ,Schlagpolster” zu machen.

Software

Musik-Apps und DAWSs' sind fir beide géngigen Betriebssysteme iOS und Android
zahlreich vorhanden. Dabei richtet sich die Auswahl des Lehrers nicht nur nach den
vorhandenen Tablets und persoénlicher Praferenz, sondern auch nach dem Kenntnisstand
der SusS.

Android

1. FL Mobile (Android & iOS)

Eine der umfangreichsten mobilen DAWs ist FL Mobile des schwedischen Herstellers
Image-Line. Dabei handelt es sich um einen Ableger der DAW FL Studio, die von vielen
Produzenten im Bereich der elektronischen Musik und des Hip-Hop genutzt wird. Die App
wird langsam, aber stetig weiterentwickelt und bietet umfangreiche Funktionen, die sich
sonst eher nur in professionellen Programmen finden Sie kostet je nach App-Store ca. 15
- 18€ einmalig.

Die Bedienung kommt teilweise ein bisschen sperrig daher, l&sst sich aber mit ein
bisschen Ubung schnell meistern und es stellt sich recht schnell ein Workflow ein. Ein
groBes Manko ist eine fehlende Loop-Library. In dieser Hinsicht ist Garageband von Apple
deutlich besser aufgestellt. Es gibt zwar eine Vielzahl an verschiedenen Synthesizer,
Instrumenten und Schlagzeug-Sounds, diese missen aber selbst eingespielt und
arrangiert werden. Der Umfang der Funktionen und der fehlende ,Schnelleinstieg”
machen FL Mobile daher zu einer App, die sich eher fir SuS eignet, die schon ein wenig
Erfahrung mit Musikproduktionssoftware gesammelt haben.

2. Bandlab (Android & iOS)

Bandlab ist nicht nur DAW, sondern auch ein soziales Netzwerk. Die eigenen
Kompositionen kénnen direkt aus der App heraus mit anderen Bandlab-Nutzern geteilt
werden. Im Gegensatz zu FL Mobile kostet die App zwar nichts, man muss sich zur
Nutzung der Funktionen allerdings mit Email-Adresse, Facebook/Google-Konto oder per
Telefonnummer registrieren. Flr den schulischen Kontext ist diese Registrierungspflicht
zumindest zu bedenken.

Die App arbeitet hauptsachlich mit zusammengestellten Loop und Sound-Paketen, die
meist nach bestimmten Stilistiken wie z. B. Afrobeat, Classic Hip-Hop oder Organic Pop
zusammengestellt sind. Diese lassen sich Uber sogenannte Pads einspielen und dabei

" DAW = digital audio workstation. Software zum Komponieren & Produzieren von Musik


http://www.apple.com/de/

aufnehmen. Eine besonders intuitive Funktion ist der ,,Looper”, bei dem durch einfaches
Starten verschiedener Loops schnell ein Beat erstellt und arrangiert werden kann.

Interessante Apps fur Android

Korg Kaossilator for Android (17,99€)

Audio Evolution Mobile Studio (7,99€)
Mazetools Mutant (4,49€)

Mixvibes Remixlive (kostenlos, In-App-Kaufe)

i0S
Garageband

Garageband ist die hauseigene Einsteiger-Software von Apple im Bereich
Musikproduktion. Garageband kommt mit vielen ausgekligelten sogenannten Touch-
Instrumenten daher, die auf die Bedienung Uber das Touch-Display von iPhone oder iPad
optimiert sind. Die Handhabung ist sehr intuitiv und macht SpaB. Die umfangreiche Loop-
Bibliothek macht vor allem den Einstieg flr Anfanger sehr einfach. Auch SuS, die sich das
erste Mal mit Musikproduktion beschéftigen, kénnen direkt mit etwas kreativem loslegen.

Weitere Funktionen, die kreativ im Unterricht eingesetzt werden kénnen, sind:

- Live Loops: die Mdglichkeit Loops non-linear zu einem Song zu arrangieren. Vor allem
flr Anfénger gut geeignet. Zahlreiche Loop-Pakete werden von Apple mit Garageband
ausgeliefert.

- Jammen mit anderen Benutzern: Uber ein gemeinsames WLAN-Netzwerk k&nnen
mehrere Tablets miteinander synchronisiert werden. So kdénnen z.B. unterschiedliche
Instrumente gemeinsam gespielt werden; wie in einer kleinen ,,iPad-Band®.

Fortgeschrittenere ,Musikproduzenten® werden allerdings einige Funktionen vermissen,
z.B. die Méglichkeit Parameter von Effekten und Instrumenten zu automatisieren.

Da Garageband recht verbreitet ist, gibt es einige YouTube-Kanéle, die populare Songs
komplett in Garageband nachbauen. Es macht den SuS sicher SpaB einige ihrer
Lieblingssongs zu dekonstruieren und zu verstehen.

Zu den Kanalen gehdéren:
GarageBand 101
Simply Remake

Interessante Apps fiir iOS
Direkt in Garageband lassen sich sogenannte ,,Audio-Units* einbinden, die im App-Store
gekauft werden kénnen.

z. B. der Synthesizer
Minimoog Model D Synthesizer (8,99€, In-App-Kaufe)

Audio-Effekte wie z. B.
Replicant 2 (6,99€)

andere DAWs
Native Instruments iMachine 2 (10,99€, In-App-Kaufe)


https://www.youtube.com/channel/UCUJCfptWaECHt-Rkp51NgQA
https://www.youtube.com/channel/UCyes4WOdEgGsYVLGqymah_w

Steinberg Cubasis 3 (54,99€, In-App-Kéaufe)

Was gemeinsam zu klaren ware

Zunachst sollte man sich im Klaren dartber sein, in welchem Genre man einen Song
produzieren méchte. Manche Apps geben durch Loop-Pakete bereits eine Vorauswahl,
andere bieten zu bestimmten Genres passende Sounds und Instrumente. In jedem Fall
bedingt das Genre einige Grundlberlegungen zum Song.

Besonders das Tempo ist stark abhangig vom Genre. Naturlich ist das Tempo frei wahlbar,
aber viele Hip-Hop Songs sind im Bereich zwischen 80-100 bpm?2 angelegt, wéhrend ein
GroBteil der EDM-Songs zwischen 120-140 bpm stattfinden. Punk oder Drum and Bass
wiederum bewegen sich gerne in einem Bereich von 160 bpm aufwérts.

Hier kann es sinnvoll sein, vorher ein paar Hoérbeispiele zu héren und mit einem Metronom
das Tempo zu bestimmen. Die Website songbpm.com ist daflir auch ein hilfreiches Tool.

Die Taktart I&sst weniger Bandbreite zu. Die meisten populdren Genres benutzen einen
4/4-Takt, aber auch 3/4 oder 6/8 sind denkbar. Auch ungerade Taktarten wie 7/8 oder 5/4
sind moglich, es gilt allerdings zu prifen, ob die gewdhlte DAW diese Taktarten
unterstitzt. Die neueste Version von FL Mobile z. B. unterstitzt jede beliebige Taktart,
allerdings muss diese zu Beginn eingestellt werden und lasst sich nicht mehr im Laufe
des Projekts verandern.

Ob man sich direkt zu Beginn schon auf eine Tonart festlegen méchte, bleibt jedem selbst
Uberlassen. Manchmal kommen Ideen auch durchs bloBe Experimentieren und
Ausprobieren. Da kann eine feste Tonart schnell einschrédnken. Loop-Pakete wie in
Bandlab geben meist eine Tonart vor, lassen sich aber transponieren. Je extremer die
Verdnderung der Tonhdhe allerdings ist, desto mehr leidet meistens auch die
Audioqualitat.

Sinnvoller kann es sein, sich zu Uberlegen, ob man lieber einen Song in Moll oder Dur
komponieren mochte oder gar eine der Kirchentonarten interessante Ergebnisse bringen
kénnte. Da zum Verstandnis von Skalen Grundkenntnisse in Musiktheorie vorhanden sein
muassen, kann es sinnvoll sein, fur Anfanger den Tonraum an eine Tafel zu malen oder
bereits in der DAW in Form von MIDI-Noten einzutragen, an denen die SuS sich dann
orientieren kdénnen.

Beats nachbauen

Als Einstieg kann es eine gute Ubung sein, sich mit den SuS ein paar ihrer Lieblingstitel
anzuhéren und diese musikalisch zu analysieren. Es kann aber auch nétig sein, dass der
Lehrer eine Vorauswahl trifft, um den Schwierigkeitsgrad an die Kenntnisse anzupassen.
Manche Beats sind einfacher gestrickt und daher leichter zu analysieren und
nachzubauen.

Worauf zu achten wére:

Welches Tempo? Welche Tonart? Welche Instrumente kommen vor?

Grundlage: Welche Elemente beinhalten die Drums? Kick? Snare? Hi-Hats? Percussion
wie Shaker, Tambourin? Elektronische Percussion?

2 bpm = beats per minute, Tempo-Angabe


http://songbpm.com

Welchen Rhythmus spielen die Drums? An welchen Zahlzeiten kommen die Kicks?
Spielen Hi-Hats Achtel, Sechzehntel oder z. B. nur die Offbeats?

Beispiel Bausa, Juju - 2012 (prod. by Stickle)

Laut songbpm.com ist das Tempo 99 bpm. Die Tonart ist F-moll. Wir haben die Akkorde
Fm (Im3), Ab (Ill), Bbm (IV). Ein Klavier, eine Synthesizer-Arpeggio-Line, liegende Synth-
Pads, und eine Vocal-Shot-Melodie. Elemente der Drums: zunachst eine Sechzehntel-
Hihat, eine Clap auf den Backbeat. Hihat-Variationen auf den ersten und dritten Offbeat.
Ein Rimclick-artiger Sound synkopiert.

Jetzt wirde man aus den vorhandenen Sounds welche auswahlen, die so nah wie
mdglich an denen aus dem Beispielsong dran sind. Sobald der Grundbeat steht, kann
man sich ein anderes Element aussuchen und versuchen, dieses zu analysieren und dann
nachzubilden.

Es geht bei der Ubung nicht darum, dass das Ergebnis exakt gleich klingt, sondern dass
ein Gespur fir das Zusammenspiel der einzelnen Elemente eines Beats entwickelt wird.
Auch das Arrangement wird damit besser verstanden.

Fragen wie: Was passiert, wenn ich den Bass rausnehme, wenn ich die Kickdrum
ausschalte und dann wieder anschalte. Wie oft muss ein Teil kommen, und wann kommt
etwas Neues, um den Hoérer bei Laune zu halten uvm.

Loops, Loops, Loops

Gerade fiur Einsteiger ist es wichtig, schnell mit Ergebnissen punkten zu kénnen. Loop-
Pakete bieten den Vorteil, dass ein passendes Tonmaterial zur Hand ist, ohne tief in
Musiktheorie oder MIDI einsteigen zu missen. Das kreative Anordnen der vorhandenen
Sounds ist der erste Schritt einer gestalterischen Herangehensweise an Musikproduktion.
Apps wie Garageband oder Bandlab bieten einen schnellen Einstieg, ohne den Nutzer zu
Uberfordern. Aber auch fur FL Mobile I&sst sich eine eigene Sound-Library anlegen. Im
Internet finden sich unzahlige frei nutzbare Sample-Packs, die auf die Tablets geladen
werden kdnnen.

Das beinhaltet natirlich eine gewisse Vorbereitungszeit. So kénnte man allerdings
wodchentlich andere Soundwelten (Hip-Hop, Percussion, Indien, Techno etc.) aufarbeiten.
Die Samples kdénnten dann in bereits angelegten Projekt-Templates liegen und dann von
den SusS frei arrangiert und bearbeitet werden.

3 bezeichnet die Stufe im harmonischen Zusammenhang. Im = 1. Stufe (Tonika) in Moll.


http://songbpm.com
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INFO

Alle Arbeitsbereiche werden im Anhang genauer beschrieben.




Neues Projekt erstellen (1/3)
% FL Studio Mobile i 1 ) @

EE L S
tut @

What's Up - BELLS @

What's Up - CHILL

What's Up - EPIC

What's Up - MARSHMELLOW

What's Up - PINK

Adam Szabo - Knock Me Out (Nad...;:\M;iz;G)s

Edwan - Permich - Tropical
Goldhands - Elisa (Featuring Tevlo)
Goldhands - Elvira (Featuring Tevlo)

Goldhands - Jasmina (Featuring LollieVox)

Goldhands - Lilya (Featuring LollieVox)
Nucleon - Shogun

Nucleon - Tokyo

Permich - Arabic

Permich - Uplifting




Neues Projekt erstellen (2/3)

Templates
Audio Recording
Disco House
Drum and Bass
Electro Hous
Electro

Hard House

Trance




Neues Projekt erstellen (3/3)

o.id
MON

SONG NAME

Lehrerfortbildung

100

~ 0
AN/

TEMPO: 100 bpm
(2 Time division: (2 L

INFO

Time signature = Beats pro Takt
z.B. 4/4 = Vier Schlage pro Takt
Time division = Steps pro Beat / Beats pro Takt
z.B. 4/3 = 4 Steps pro Schlag und 3 Schlége pro Takt
(was einen 3/4 Takt ergibt)




Neues Instrument hinzufligen

SuperSaw

DirectWave Audio Clip

MiniSynth Effect Track (AUX)

GMS Audio Record

Transistor Bass

IsijAeld



Drum Template wahlen

Drum Templates e

808
909

FL Basic Kit

TEN

WD Acoustic

WD Acoustic

WD Acoustic 03

WD Acoustic 04

WD Acoustic 05

WD Electronic 01

WD Electronic 02

sa)e|C

WD Electronic 03
WD Electronic 04

WD Flartranie N5

INFO

Die TR-808 - oder genauer: der ,,TR-808 Rhythm Composer* - ist
ein analoger Drumcomputer des japanischen Unternehmens Roland, der im Jahr
1980 auf den Markt kam.

Besonders im Hip-Hop sind die Sounds - meist in abgewandelter Form - heutzutage
nach wie vor beliebt.

Hoérbeispiele:
Marvin Gaye - Sexual Healing (1982)
Future - Mask Off (2017)

wniqg



Hide Tracks Import MIDI Tracks
Channel Settings Save as MIDI
Clone Channel Add Track

Insert Channel

Delete Track

Delete Channel

Channel l6schen




EX -

Kick

FL 808 Kick

Snare

FL 808 Snare

Percussion

FLDNG Clap 1

Hat

FL808 CH

Hat

FL808 OH

FL 808 Crash

Percussion

FL 808 Clav

Percussion

FL 80!

FL 808 Kick

Grundbeat erstellen

o I« 100 oo

REC REV [ CTRL

ick Snare Hat

PM
Hat Hat Cymbal
FL 808 Snare FL 808 CH FL 808 OH FL 808 OH HouseGe..sh 02

FLDNC Clap 1

FL 808 Clav

P i Tom
FL 808 Conga FL 808 Tom

INFO

1 Takt = 16 Steps
1 Viertel = 4 Steps

Cymbal

FL 808 Crash

oeS

JoJUan

wniqg



Kick

FL 808 Kick

Percussion
FLDNC Clap 1

Hat

FL808 CH

Hat

FL808 OH

Hat

Grundbeat erweitern

<« (P

Kick Hat Hat
FL 808 Kick FL 808 Snare FL 808 CH FL 808 OH

; F i Tom
FLDNC Clap 1 FL 808 Clav FL 808 Conga FL 808 Tom

Hat
FL 808 OH

Cymbal

HouseGe..sh 02

Cymbal

FL 808 Crash

oeS

JoJUan

wniqg



Grundbeat variieren

Percussion

FLDNC Clap 1

FL808 CH

Hat

FL808 OH

INFO

Velocity = Anschlagsstéarke -> Lautstérke der -Note
Panning = Stereopanorama -> Lautstarkeverteilung zwischen Links und Rechts
Pitch = Tonhdhe
Repeat = Tonwiederholung -> Anzahl der Wiederholungen einer Note

INFO

Repeat

(Musical Instrument Digital Interface) ist eine digitale Schnittstelle fir den
Austausch musikalischer Steuerinformationen zwischen elektronischen Instrumenten
wie z. B. Keyboards oder Synthesizern.




Drumsamples austauschen (1/2)
Mixer Sample Envelope seq ('S ° P ?

[ ] [ ] [ ]
Pitch (0) Stre\ch(.oo Start C}DO

[ ] [ ] [ ]
Pitch 0 Stretch § 1.00 Start ‘ 0.00 ’

@
Hat - Pitch 0 Stretch [ 1.00 stat [ 0.00
FL808 CH

@
Hat - Pitch 0 Stretch { 1.00 stat { 0.00
FL 808 OH

[ J
Hat - pitch 0 stretch { 1.00
FL 808 OH
Pitch 0 , Stretch § 1
[ ]
Pitch 0 ’ Stretch § 1.00

sbuies
[auueyd

Velocity

Panning

Repeat INFO

Sample ist ein (meist) kurzer Ausschnitt einer Tonaufnahme. Es kann eine Passage aus
einem bestehenden Musikstiick, ein einzelner Sound oder ein Loop, eine mehrfach
wiederholte Klangpassage, sein.




Drumsamples austauschen (2/2)

FL 909 Kick

FL Alma Kick
FL Basic Kick
FL Bracke Kick
FL Chromo Kick
FL Club Kick

FL Dubstep Kick A

4%
Q3
25
® D
®©

FL Dubstep Kick B
FL Dubstep Kick C
FL Dubstep Kick D
FL Dubstep Kick E
FL Dubstep Kick F
FL Dubstep Kick G
FL Dubstep Kick H
FL Dubstep Kick |

FL Ekit Kick

FL Electro Kick




Ausgearbeiteter Drumbeat

Sample Envelope

Snare 0
FL Club Clap

Snare

MA Hyperion Snare

FL808 OH

Hat
FL 808 OH
°

Percussion

FLGv Perc 12

Percussion

Attack Shaker 10

Velocity
Panning
Pitch

Repeat

INFO

Swing beeinflusst die Lange von ungeraden und geraden Schritten. Wenn 4 Schlage
pro Takt eingestellt sind, verlangert 'Swing' die ungerade Sechzehntelnoten
(1,3,5,7,9,11,13,15) auf Kosten der geraden (2,4,6,8,10, 12 und 16) in einem Takt.

oeS

JoJUan

wniqg



Clips bearbeiten

INFO

Snap lasst Noten auf einen bestimmten Wert einrasten. Damit werden nicht nur der
Beginn der Note, sondern auch ihr Ende gerundet.
Ubliche Werte
Bar = Takt
1 Beat = Viertel-Note
1/2 Beat = Achtel-Note
1/3 Beat = Triolen
1/4 Beat = Sechzehntel-Note
usw.

IsijAeld

INFO
Clip Controls

Copy = Kopieren
Del = Léschen
Snap = Quantisierung & Einrasten
Edit = Bearbeiten des Clips
More = weitere Méglichkeiten anzeigen
Cut = Ausschneiden
Combine = mehrere Clips zusammenfiihren
Mute/Unmute = Stummschalten/Stummschaltung aufheben
Less = weniger Mdglichkeiten anzeigen




Melodie hinzuflgen




Eine Performance aufnehmen (1/2)

000000
BPM CTRL

REC REV

R

8
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Eine Performance aufnehmen (2/2)

------
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Lehrerfortbildung

Weitere Spuren hinzufligen

R

IsijAeld




Effekte hinzufligen

Lehrerfortbildung ’
GMSynth Trap Sub» =

Drums 1 SCHIS

Light

(Close Grand

aste...

a LEVEL FILTERS MISC SYNTH
ECHO Autoduck Filter MultiFX SuperSaw

Reverb Leveller Param EQ Chorus DirectWave

Tape Delay Compressor Graphic EQ Flanger MiniSynth

Trance Delay Limiter Stereorizer Phaser GMS

Distortion Tuner B

Auto-Pitch

INFO

Beschreibungen der Effekte und der einzelnen Synthesizer-
Parameter finden sich im FL Mobile-Handbuch (englisch).

INFO

Effekte auf der Masterspur beeinflussen den kompletten
Song

yoey
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Automation erzeugen (1/3)




Automation erzeugen (2/3)

uonewolny




Lehrerfortbildung

Automation erzeugen (3/3)

IsijAeld



Arrangement & Detalils

[Frequency : FX Filter

FL Pitch Rise.wav

Riser Cymbal.wav

INFO

Loops oder One-Shots (wie Riser und Crashs) lassen sich
Uber Audio Clips einbinden.

IsijAeld



Speichern (1/3)

Close Grand

Close Grand

Close Grand

[Frequency : FX Filter

FL Pitch Rise.wav

Frequency : FX Filter

Riser Cymbal.wav

IsijAeld



Speichern (2/3)

% FL Studio Mobile version 3310 ()

SONGS SETTINGS

©
s
Init @

Lehrerfortbildung @

Lehrerfortbildung 2

tut

What's Up - BELLS

What's Up - CHILL

What's Up - EPIC

What's Up - MARSHMELLOW

What's Up - PINK

Adam Szabo - Knock Me Out (Nad...lzzM;:ZgG)s

Edwan - Permich - Tropical

Goldhands - Elisa (Featuring Tevlo)
Goldhands - Elvira (Featuring Tevlo)
Goldhands - Jasmina (Featuring LollieVox)
Goldhands - Lilya (Featuring LollieVox)
Nucleon - Shogun

Nucleon - Tokyo




Speichern (3/3)

D
o

Lehrerfortbildung

FL Studio Mobile Song

DGO

INFO

FLM = FL Mobile Projektdatei (immer speichern!)
MIDI = reine MIDI-Noten

WAV = Audio-Datei, beste Qualitéat, groBere Dateien
FLAC = Audio-Datei, beste Qualitat, etwas kleinere Dateien

MP3 = Audio-Audio, regulares Hérformat, kleinere Dateien (immer speichern!)
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Schritt fur Schritt - Garageband fur i0S

Leon Stawski - 30.09.2020



Start

LIVE LOOPS SPUREN

KEYBOARD

Spiele ein Onscreen-Keyboard mit Klavier-,
o @Esizer- und anderen Klangen.

LiLd (2 S

INFO

Die wichtigsten Arbeitsbereiche werden im Anhang genauer

beschrieben.
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Projekteinstellungen (1/2)

JUswinIsu|-yonoj



PITCH MOD

Projekteinstellungen (2/2)

<« »

4

< 0 > SUSTAIN

®

GLISSANDO
cee

Einstellungen

Metronom und Einzahler

Ausblenden .
Notiz
Jam-Session Nicht verbunden

Erweitert

W

wiay oy

JUswinIsu|-yonoj




Akkorde einspielen (1/2)

Touch-Instrument
Alchem




Akkorde einspielen (2/2)

Eb

2
1
AUS

JUswinIsu|-yonoj



Die aufgenommenen Akkorde

B O Ul FX O

! 2 3
Bottle Bells
X
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Regionen bearbeiten
B O Ul FX \») 4 B @

- Ausschneiden Kopieren Léschen Loop Teilen Bearbeiten Umbenennen

Bottle Belis

INFO
Bearbeitungsoptionen

Ausschneiden = an der aktuellen Position entfernen & in die Zwischenablage kopieren
Kopieren = nur in die Zwischenablage kopieren
Léschen = Region an der aktuellen Position entfernen
Loop = Region wiederholen bis zum Ende des gewahlten Abschnitts
Teilen = Region an der gewiinschten Stelle zerteilen
Bearbeiten = MIDI-Noten bearbeiten
Umbenennen = Region umbenennen
Einstellungen = weitere Optionen zur Bearbeitung anzeigen, z.B. Quantisierung

ounj|ays.iep
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Neues Instrument hinzufligen
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Schritte und Patterns
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INFO

1 Takt = 16 Steps
1 Viertel = 4 Steps




Beat-
Sequencer
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Fortgeschrittene Bearbeitungsmoglichkeiten

oeS

INFO

-jeag

Entscheidet, ob eine Note liberhaupt
gespielt wird oder nicht

INFO

Bestimmt die Anschlagsstéarke einer
Note

JoJUan

INFO

Hier kann eine Note mehrmals schnell
wiederholt werden

INFO

Bestimmt wie wahrscheinlich eine

Note pro Durchgang gespielt wird.




Regionen verschieben
B O % FX s
7
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Weitere Spuren hinzufligen
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SPUREINSTELLUNGEN

AUSGANG

Spurlautstarke

Spurpanorama

O
]

PLUG-INS & EQ

Kompressor

O
O

Hohen

€

MASTER-EFFEKTE

>

>

Effekte hinzufligen

o

Bottle Bells

LY

808 Flex

LY

808 Bass

X0 o=

Girls Choir Phrase Morph
LT

Shaker

O =0

INFO

Beschreibungen der Effekttypen und der jeweiligen
Parameter finden sich im Garageband-Handbuch online.

INFO

Master-Effekte beeinflussen den kompletten Song

Bunianalsindg
9 Bunjjelsiepualindg



Bearbeiten von Noten in Regionen

J




Loop-Browser
B O ® ¢ FX @ &

Apple Loops Dateien
808 Flex

& ﬂ 3 i H i . Gehe zur Soung

808 Flex

< ’ C '
L\ ﬂ Q Apple Loops durchsuc

808 Bass

LT

Girls Choir Phrase Morph
LS

Shaker

LT O

Filtern nach ...

¢ 60s Shuffle Drumset 01 2 Takte
60s Shuffle Drumset 03 2 Takte
60s Shuffle Drumset 06 2 Takte

60s Shuffl( 2 Takte
Synth. Bass

P RS Takte

Takte

losmoig-doo 9
Bunjjelsiepuaindg

Finn

N ﬂ \ ‘// ! ) /US CiCCuiv riariv 11 A TakIC‘

70s Latin Rock Piano 4 Takte

Finn

& ﬂ |MAL AL L. AN Ao
—@




Verwenden von Drummern

O
c
3
3
o

Shaker, Shekere & Tamburin

Cajon, Stomps & Claps




B O ®

808 Flex

LY

808 Flex

LY

808 Bass

LT

Girls Choir Phrase Morph
LY

Shaker

X O

LY O
LT @)

Finn

LY o

/ T Duplizieren

Song-Abschnitte
D © @

4

te Bearbeiten

Alle Abschnitte
Abschnitt A 8 Takte
Abschnitt B 8 Takte

Abschnitt C 8 Takte (G

-uaindsg

Abschnitt D 2 Takte (i

Bunjjeysiep

HHH
INFO

Garageband unterteilt einen Song in mehrere Abschnitte.
Abschnitt A kénnte z.B. das Intro sein, Abschnitt B der Vers
und Abschnitt C der Refrain.

Es wird immer der ausgewahlte Abschnitt wiederholt. Wenn
der ganze Song angezeigt und wiedergegeben werden soll,
muss ,,Alle Abschnitte* ausgewahlt sein.

Um einen Ausklang am Ende hinzuzufliigen, muss ein
Abschnitt mit Stille hinzugefiigt werden (hier im Beispiel ->
Abschnitt D)
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GarageBand

Speicherorte

iCloud Drive
Auf meinem iPad
Documents
Adobe Document Cloud

Zuletzt geloscht

Favoriten

B8 Downloads

Netzwerk
' 10.86.1.16

Tags
® Rot
@® Orange

® Gelbb

Songs speichern und teilen (1/3)

) | iCloud Drive GarageBand fiir iOS

Q_ Suchen

E‘,} Name Datum GroBe Art Tags

g erstellen Mein Song Mein Song
Heute, 19:16 Heute, 13:13
AY: T 0KB

b
||Il‘wl

lein Song 3

eute, 21:46

INFO

Garagband speichert Songs automatisch. Wenn ein Song
anders bearbeitet werden soll, sollte vorher eine
Sicherungskopie erstellt werden, da sonst nur der neueste
Stand gespeichert bleibt.

<+ Auswahlen

sbuog

Mein Song 2
Heute, 21:10
421 KB



GarageBand

Speicherorte
D Auf meinem iPad
D Documents

m Zuletzt geloscht

Tags

® Rot

@ Orange
Gelb
Grin
Blau
Lila

Grau

O & & & o

Arbeit

Songs speichern und teilen (2/3)

©

< Auf meinem iPad

Kopieren

{

Duplizieren
Bewegen

Loschen

Infos

Tags

Umbenennen

Teilen

Mein Song 3

Heute, 17:42
6 MB

GarageBand fiir iOS

Mein Song

Heute, 15:32
8 KB

8 Objekte, 111,49 GB verfiigbar

[
[ ] Durchsuchen

-+ Auswahlen

64,4MB

Mein Song 2

Heute, 17:32
4,6 MB

sbuog




Songs speichern und teilen (3/3)

| . ‘
) | < Auf meinem iPad GarageBand fiir i
Abbrechen Song teilen Al

{ Song teilen Song teilen Teilen

" . P
Format fur ,Mein Song 3" wahlen QUALITAT

sbuog

Geringe Qualitat 64 kBit/s

Mittlere Qualitat 128 kBit/s
-

1| |||-- - — v Hohe Qualitat 192 kBit/s
[ —

Hochste Qualitat (iTunes Plus) 256 kBit/s
| Song Klingelton Projekt Apple Lossless 441 kHz/16 Bit
| Nicht komprimiert (AIFF) 441 kHz/16 Bit

Tippen, um deinen Tippe, um einen Tippe, um das ) o '
[  Song als Stereo- eigenen iPad- GarageBand- Nicht komprimiert (WAV) 44,1kHz/16 Bit
Audiodatei zu Klingelton zu Projekt zu senden,
I  senden. Du kannst erstellen. das alle
. MEINE INFO
im folgenden Mehrspuren-
i Dialogfenster Audioaufnahmen  Autor
weitere Optionen enthalt.
i auswahlen. Komponist
Album

INFO

Geringe, Mittlere, Hohe und Héchste Qualitat = MP3, reguldres Hérformat, GRSy

kleinere Dateien (immer speichern!)
Apple Losless = gute Qualitat, kleinere Dateien
Nicht komprimiert (AIFF & WAV) = beste Qualitat, gréBere Dateien




FL Mobile // Startbildschirm

1. Wiedergabe / Abspielposition 2. Zeitleiste in Takten 3. Neue Spur hinzuftigen 4. Spur 5.
Hauptmenti 6. Effekt-Menii 7. Keyboard / Drum Pads ein-/ausblenden

FL Mobile // Hauptmenii

j FL Studio Mobile TR @ @

SONGS SETTINGS SHOP

tut @
What'sUp-' 'S a
What's U

What's Up

What's Up - MARSHMELLOW

What's Up - PINK

Adam Szabo - Knock Me Out (Nad...make)

Edwan - Permich - Tropical

Goldhands - Elisa (Featuring Tevlo)
Goldhands - Elvira (Featuring Tevlo)
Goldhands - Jasmina (Featuring LollieVox)
Goldhands - Lilya (Featuring LollieVox)
Nucleon - Shogun

Nucleon - Tokyo

Permich - Arabic

Permich - Uplifting

1. Gespeicherte Songs 2. Liste der gespeicherten Songs 3. Globale Einstellungen 4. Hilfe &
Beenden der App 5. Neuer Song / Song speichern




FL Mobile / Keyboard & Projekteinstellungen

1. Globaler Mixer, Modulation, Doppel-Keyboard 2. Aufnahme 3. Wiedergabe 4.
Tempoeinstellungen / Metronom 5. Automation / MIDI 6. Keyboard ausblenden

FL Mobile / Drumpads

New Song

[ ] 4 120 eee
REC REV oM cTRL

Kick Snare Snare
FL Basic Kick. FL Basic Snare. FL Basic Clap.

1. belegbare Drumpads 2. Drum Sequencer-Spur




FL Mobile // Effekt- & Instrumente-Menii

FX Reverb

MAIN

1. Effekt-Modul an/aus 2. Parameter-Abschnitte 3. Effekt-Parameter (modulierbar) 4.
Neues Effekt-Modul hinzufiigen 5. Modul-Presets anzeigen 6. Modulmenti

FL Mobile // Mixer

1. Mixer ein-/ausblenden 2. Spur ein-/ausschalten (Mute) & Solo 3. Stereo Pan (Links-
Rechts) 4. Lautstirke Fader




FL Mobile // Pianorolle

1. Lautstirke der Noten anzeigen (Hochziehen am Punkt zum Offnen) 2. Klaviatur (Auf- und
Zusammenziehen zum Zoomen) 3. Fenster schliefSen

FL Mobile // Step-Sequencer

1.Lautstdrke, Panorama, Tonhche und Notenwiederholung 2. Spur (Doppeltippen fiir
weitere Einstellungen) 3. Step 4. Neue Spur 5. Fenster schliefen




Garageband // Spurendarstellung

o0 Ml ¢ FX <« »

A Mehr Infos zur Kontrollleiste. > Lange'des Abschnitts
? andern, um langeren

Teil aufzunehmen.

Doppeltippen auf eine Region fiir Bearbeitungsoptionen.

Spur-Header durch
Streichen &ffnen.

+ Neue Spur
hinzufiigen.

1. Steuerungsleiste links (v. 1. n. r. Mein Song, Ubersicht, Touch-Instrument/
Spurendarstellung / Raster, Spursteuerung, FX, Widerrufen) 2. Zeitleiste in Takten 3. Spur
4. Wiedergabe des Songs (v. I. n. r. Zum Anfang des Songs gehen, Wiedergabe, Aufnahme,
Lautstdrke, Metronom) 5. Steuerungsleiste rechts (Loop-Browser, Einstellungen, Info)

Garageband // Meine Songs
Q < iCloud Drive GarageBand fiir iOS -+ Auswihlen

GarageBand L SUETE

Speicherorte E2 Name Datum  GroBe

iCloud Drive

Auf meinem iPad = E ‘

Documents

Adobe Document Cloud & g erstellen Mein Song Mein Song Mein Song 2
Heute, 19:16 Heute, 13113 Heute, 21:10

Zuletzt geloscht 4,7 MB 2 0KB 421 KB

Favoriten

Downloads ‘
nim|
Netzwerk Mm

Vein Song 3
e 10.86.1.16 Heute, 21:46

1T -35,1TMB
Tags
® Rot
@ Orange

4 Objekte, 32,13 GB auf iCloud verfiigbar
® Gelb

~
i DU

1. Gespeicherte Songs 2. Neuer Song




Garageband // Touch-Instrument ,,Alchemy*

Mebhr Infos zur Kontrollleiste. »

Fir weitere Steuerungen nach links streichen.

PITCH MOD Zum Wahlen DELAY CUTOFF

eines Sounds tippen.
Fir den vorherigen/nachsten
Sound streichen. be High Pass
N y {
ALL RESONANCE
Lo-| Offset Gate ate
-

L]
< | 0 | >
Tonhdhe erhéhen

Jd skaa 1 =" g
oder verringern. ™
Akkord-Strips tippen.

Wie das Keyboard auf Wischen reagieren soll.
Infos zu 5
Keyboard.

1. Pitch- und Mod-Wheel 2. Sustain-Pedal 3. Keyboard-Optionen (v. 1. n. r. Skala,
Keyboard-Layout, Arpeggio) 4. Parameter zur Klangbearbeitung 5. Presets

GLISSANDO
cee

Zum Anzeigen von

Garageband / Touch-Instrument ,,Keyboard“

Mebhr Infos zur Kontrollleiste. »

Zum Wahlen

eines Sounds tippen.

Fir den vorherigen/nachsten
Sound streichen.

Grand Piano

Jeustain

Zum Anzeigen des
BC Keyboards tippen.

Tippe auf den
oberen Bereich,
um Akkorde zu spielen.

Tippe auf den
unteren Bereich,
um Bassnoten zu spielen.

Infos zu
Keyboard.

>




Garageband / Touch-Instrument ,,Beat-Sequencer*
<« »

Mebhr Infos zur Kontrollleiste. »
Tippe, um die Zeileneinstellungen anzuzeigen.

Tippe auf Schritte, um
sie zu (de)aktivieren oder
ihre Einstellungen zu andern.

Infos zum

Tippe, um ein Drumkit auszuwahlen.

Fir das vorherige/nachste

Drumkit streichen.

Tippe, um den Beat-Sequencer Tippe auf die Schritteinstellung,

Tippe, um ein Drum-
2u starten oder zu stoppen. die du andern mochtest.

Pattern auszuwahlen.

Schritt . Loop-
g a N wiederholer dufig
Modern 808 Ein/Aus Anschlag Noten wiedert Haufigkeit Start/Ende

Garageband // Touch-Instrument ,,Audio Recorder

<« b»

Mehr Infos zur Kontrollleiste. »

SpaB Studio
Infos zu
Zum Wechsel zwischen den Ansichten ,SpaB” und ,Studio” Audio-Record

Zum Wahlen

eines Sounds tippen.

Fir den vorherigen/nachsten
Sound streichen.

Eingangs-
optionen
festlegen.

Lead Vocals

Eingangspegel durch Ausgangspegel du
Ziehen anpassen. Ziehen anpassen.

Drehe die Drehregler, um den Sound anzupassen.

Ton Pitch-Steuerung Kompressor

Eingangskanal durch 8 Monitoring durch
Tippen auswahlen. Tippen (de)aktivieren.
Vocal Hall




Garageband // Spuroptionen

6 FX

1 2

B O- Sl

Loschen Duplizieren Umbenennen

Mischen Automation In Raster anzeigen Symbole

Spur-Header 2. Einmal tippen auf den Spur-Header 6ffnet die Spuroptionen 3.

Mischen: Spur-Inhalt wird zu neuer Audio-Region zusammengemischt (inklusive
Effekte) 4. Lautstdrke-Automation 5. Spur in Raster-Ansicht tibertragen 6. Spur-

Symbol dndern

Garageband // Spursteuerung & -einstellungen

B O ul

SPUREINSTELLUNGEN

Weitere Spureinstellungen
andern.

Spurlautstarke

Spurpanorama

o

L\ e

PLUG-INS & EQ

Komg Plug-In-Einstellungen andern.

PLUG-INS & EQ “

o Plug-In-Einstellungen andern.

Mastereffekteinstellungen
andern.

Hohen
MASTER-EFFEKTE

o WU FX

Spureinstellungen

QUANTISIERUNG

TRANSPOSITION
Bass
AUFNAHME

)

Infos zu
Spursteuerungen.

>

1. Mute & Solo 2. Quantisierung (betrifft alle Regionen auf der Spur), Transposition
(betrifft alle Regionen auf der Spur), Aufnahme (erméglicht eine Multi-Take-Aufnahme,

sieche Online-Handbuch)




